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1 января 2013 года на экраны рос-
сийских кинотеатров вышел фильм 

«Жизнь Пи» – экранизация бестселлера 
Янна Мартела, удостоенного Букеровской 
премии за 2002 г., про индийского юношу, 
который выживает в кораблекрушении 
вместе с бенгальским тигром. Технологии 
NVIDIA помогли разработчикам спецэф-
фектов создать потрясающие виды неба 
в этой картине.

Фильм «Жизнь Пи» от лауреата пре-
мии «Оскар» Энга Ли (Ang Lee), заставил 
попотеть дизайнеров студии спецэффек-
тов Rhythm & Hues (R&H) в офисах США 
(Лос-Анджелес), Индии, Куала-Лумпур, 
Канады (Ванкувер) и Тайваня. Специа-
листы студии отвечали за создание со-
тен спецэффектов в формате 3D-стерео, 
включая цифровые модели бенгальского 
тигра, воды и неба, острова сурикатов и 
несметного количества других существ и 
объектов. Колоссальный объем работы 
и сжатые сроки требовали максималь-
но возможной эффективности рабочего 
процесса, поэтому специалисты R&H в 
очередной раз обратились к решениям 
NVIDIA.

Студия R&H известна своими соб-
ственными инструментами для создания 
спецэффектов, и многие из них специаль-
но разработаны с прицелом на использо-
вание ресурсов GPU. Один из таких ин- 
струментов – Rampage – сыграл боль-
шую роль в создании потрясающих видов 
неба, которое задало тон в истории сына 
индийского служителя зоопарка, потер-
певшего крушение вместе с бенгальским 
тигром и унесенного течением в Тихий 
океан.

Rampage – это программное приложе-
ние для наложения 3D-проекций, которое 
позволило дизайнерам R&H быстро за-
менять реальное небо в каждом кадре 

специально созданными на компьютере 
изображениями. «Мы бы не смогли сде-
лать все это без помощи Rampage и 
графических процессоров NVIDIA. Небо 
генерировалось в широком динамичес-
ком диапазоне при среднем размере 
файла свыше 3 ГБ – это самые большие 
рисованные изображения, которые мы 
когда-либо создавали, не говоря уже о 
дополнительных сложностях, привно-
симых режимом стереоскопического 
3D. Поскольку небо занимало большую 
часть кадра во многих сценах и влияло 
на отражения в цифровой воде, нам был 
необходим высокий уровень детализа-
ции», – объясняет Хитер Абельс (Heather 
Abels), один из руководителей R&H.

В построении сцен использовалось бо-
лее 110 различных видов неба, от сочно-
го синего, залитого солнцем, до грозового 
и штормового. При запуске Rampage на 
графических процессорах NVIDIA дизай-
неры студии могли быстро проецировать 
созданные в 2D рисованные изображения 
на простую 3D-геометрию, в реальном 
масштабе времени анализировать ре-
зультат и соотносить получившийся вид 
с видением режиссера и руководителя по 
VFX, чтобы создавать опорные световые 
изображения для других дизайнеров.

Натан Курниа (Nathan Cournia), веду-
щий программист R&H, заинтересовался 
написанием кода для GPU, движимый 
необходимостью сделать рабочий про-
цесс более эффективным: «Мы все вре-
мя ищем способы оптимизации труда. 
За счет чего можно работать быстрее 
и дешевле, без ущерба качеству 
создаваемых изображений? Для каждого 
нового проекта мы составляем список 
приоритетов. И часто, как, например, 
с фильмом «Жизнь Пи», эти требова-
ния приводят нас к разработке специ-
альных, оптимизированных для GPU 
инструментов, что для R&H означает 
сотрудничество с NVIDIA. Ведь кроме 
всего прочего, драйверы NVIDIA надеж-
нее, чем у конкурентов!»

Помимо Rampage, в R&H для работы 
над фильмом «Жизнь Пи» использова-
ли и другие оптимизированные для GPU 

«Жизнь Пи»,  
глубокое небо и 
технологии NVIDIA

По материалам NVIDIA
  В статье Бастера 
Ллойда, опубликованной на стр. 48 
текущего номера, речь шла о создании 
фильма «Жизнь Пи» в целом. Ниже 
рассказывается о том, как с помощью 
технологий NVIDIA создавались виды 
неба в этой картине.

От редакции.

ре
кл

ам
а



52 Февраль 2013 www.mediavision-mag.ru

инструменты, включая пакет компози-
тинга Icy, с несколькими программами, 
созданными с помощью архитектуры па-
раллельных вычислений NVIDIA CUDA, 
которые обеспечивали цветокоррекцию 
в режиме реального времени, на-
стройку времени и оптических по-
токов. CUDA получила признание 
у инженеров R&H благодаря 
большому объему легко доступной 
документации. Реализация оптиче-
ского потока с помощью CUDA показа-
ла десятикратный прирост производи-
тельности по сравнению с собственным 
методом R&H, также предполагающим 
использование ресурсов CPU. К тому 
же приложение анимации R&H Voodoo, 
опирающееся на мощность GPU, показы-
вает прирост скорости с каждым новым 
поколением графических процессоров 
NVIDIA.

«Мы очень рады, что технологии 
NVIDIA ассоциируются с таким неве-
роятно красивым фильмом, в котором 
так гармонично сочетаются мастер-
ская кинематография и потрясающие 
спецэффекты, – отмечает Грег Естес 

(Greg Estes), 
руководитель 
отдела решений в 
NVIDIA для мультимедиа 
и индустрии развлечений. – Эффекты 
в этом фильме, от неба, воды и до 
живого дышащего тигра, полностью 
фотореалистичны и имеют высокую 
степень вычислительной сложности, 
поэтому мы очень рады, что процессо-
ры NVIDIA внесли свою лепту в успех 
искусства цифрового дизайна».

Г-н Курниа продолжает работать над 
новыми инструментами для GPU в R&H 

и в настоящий момент занимается круп-
номасштабным проектом под названием 
Crom. Crom в еще большой степени за-
действует GPU и является платформой, 
на которой R&H разрабатывает новые ин-
струменты предварительного и финаль-
ного освещения, а также композитинга. 
Сейчас R&H встраивает свой набор ин-
струментов на базе CUDA в платформу 
Crom, которая используется в текущих 
проектах студии: «300 спартанцев: рас-
цвет империи», «Седьмое солн-це», 
«R.I.P.D.», «Перси Джексон: море чудо-
вищ», «Джанго освобожденный», «Чер-
ное небо», «Одноклассники 2» и «Зимняя 
сказка».

*Производителем и поставщиком профессиональных решений NVIDIA Quadro и Tesla в России является компания PNY Technologies.
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